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Ki lesz a zsarnok? kartyajaték
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Jatékszabaly:

Keverjétek meg az 6sszes kartyat. Minden jatékos hét kartyat kap. A megmaradt kartydkat tegyétek képpel lefelé az asztalra. Ez a huzdpakli.
Forditsatok meg a legfelsd lapot, és tegyétek a hizopakli mellé. Ez az eldobott pakli. Minden jatékos sorban lerakhat egy kartyat a kezébdl
az eldobobott paklira. A legfiatalabb jatékos kezd. Az eldobott lapnak azonos szin(inek vagy értékilinek kell lennie. Példaul egy kér a kérre
vagy egy 6-0s a 6-osra. Ha nem tudsz kijatszani egy kartyat, akkor hiznod kell egyet a kupacbdl, ha ez a kartya kijatszhato, akkor azonnal
megteheted. Az elsé jatékos, akinek sikeril az 6sszes kdartyajat felhasznalnia, megnyeri a jatékot.

Kiilonleges kartyak:

2: A kovetkezd jatékosnak két kartyat kell hiznia a paklibdl.

7: A kovetkezd jatékos kihagy egy kort.

8: A tobbi jatékosnak varnia kell. A jatékosnak el kell dobnia még egy kartyat. Ha nem tudja kijatszani, el kell vennie egy kartyat a paklibdl.
10: A kovetkezd jatékosnak fel kell mutatnia a kartydit a tobbieknek.

Bubi: A jatékos eldonti, hogy melyik szint jatssza: pikk, kér, kard vagy treff.

Asz: a jaték sorrendje megfordul.

Joker: A kovetkezd jatékosnak ot kartyat kell felhtzni a paklibdl. A joker barmelyik lap tetejére kijatszhatd.

Kiilénleges szabalyok:

Ha az elGtted lévé jatékos kettest vagy jokert jatszik, csak ugyanazt a lapot jatszhatod ki. Az utanad kévetkez6 jatékosnak ezutan
ugyanannyi lapot kell felhtznia a paklibdl.

Soha nem fejezheted be a jatékot kiilonleges kartya kijatszasaval. Az utolso el6tti kartyajat kijatszo jatékosnak az asztalra kell csapnia. Ha
ezt elfelejti, biintetésként ot kartyat kell huznia a paklibol.
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