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Előkészítés: 

A játékban részt vevő játékosok száma alapján határozzuk meg az állatkészletek számát. Az állatkészletek és a játékosok számának meg kell 

egyeznie. Ha például négy játékos van, akkor négy állatkészletnek is kell lennie a játékban. Keverjük meg a kártyákat, és osszuk szét a 

játékosok között. Minden játékos négy játékkártyát kap. A szamarakat helyezzétek az asztal közepére. Mindig egy szamárral kevesebbet 

használjatok, mint ahány játékos van. 

 

A játék menete: 

Minden játékos választ egy kártyát a kezéből, amelyen túl akar adni. A játékosok együtt számolnak visszafelé: "3, 2, 1", majd minden 

játékos egyszerre adja át a kártyát a bal oldali játékosnak. Ezt addig ismételik, amíg valaki össze nem gyűjt négy egyforma kártyát. Ekkor a 

lehető leggyorsabban elvesz egy szamarat az asztalról. Ha valaki más is elvesz egy szamarat, akkor szintén a lehető leggyorsabban kell ezt 

megtennie. A szamár nélkül maradt játékos elveszíti a kört, és kap egy szamárkártyát a szamár fejével. Az a játékos, aki először gyűjti össze 

a teljes szamárkártya-készletet, veszíti el a játékot. 
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