Ki lesz a szamar? kartyajaték
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ElSkészités:

A jatékban részt vevs jatékosok szama alapjan hatdrozzuk meg az éllatkészletek szamat. Az allatkészletek és a jatékosok szamdanak meg kell
egyeznie. Ha példaul négy jatékos van, akkor négy allatkészletnek is kell lennie a jatékban. Keverjik meg a kartydkat, és osszuk szét a
jatékosok kozott. Minden jatékos négy jatékkartyat kap. A szamarakat helyezzétek az asztal kozepére. Mindig egy szamarral kevesebbet
hasznaljatok, mint ahdny jatékos van.

A jaték menete:

Minden jatékos valaszt egy kdrtyat a kezébdl, amelyen tul akar adni. A jatékosok egyiitt szdmolnak visszafelé: "3, 2, 1", majd minden
jatékos egyszerre adja at a kartyat a bal oldali jatékosnak. Ezt addig ismételik, amig valaki 6ssze nem gydijt négy egyforma kartyat. Ekkor a
lehet6 leggyorsabban elvesz egy szamarat az asztalrdl. Ha valaki mas is elvesz egy szamarat, akkor szintén a lehetd leggyorsabban kell ezt
megtennie. A szamar nélkiil maradt jatékos elvesziti a kort, és kap egy szamarkartyat a szamar fejével. Az a jatékos, aki el6szor gydijti 6ssze
a teljes szamarkartya-készletet, vesziti el a jatékot.
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