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Tartalom:

1 tengerfenék jatéktabla
20 bavar zseton

4 pontjelzé

1 tengeralattjaro kartya

36 6cedn kartya

A kartyak abrainak magyarazata:

Bal fels6 sarok - Ennyi pontot ér a jaték végén (3 lehetSség):

- 1 pont minden polipért, ami a buvar zsetonnal jel6lt kartya koril van (8 lehet6ség)
- 1 pont minden capaért ugyanabban a sorban, mint ahol a buvar zseton van

- 1 pont minden tekn@sért ugyanabban az oszlopban, mint ahol a bavar zseton van

Jobb felsd sarok - A buvér zseton tartdzkodasi helye (kartyankként legfeljebb 1 db zseton).

Maga a kép — A megfigyelt dllat fajtdja.

A jaték célja:

Fiatal bavérok egy csoportja a viz ala merészkedik, hogy megfigyeljék az allatokat. Helyezd el az écednkartydkat és a buvar zsetonokat, hogy
a lehet6 legtobbet hozd ki a mertilésbdl!

El6késziiletek:

- Mindegyik jatékos valaszt egy szint és elveszi a megfelel§ 5 buvér zsetont, valamint a hozza tartozé pontszamijelz6t.

- Allitsatok 6ssze a tengerfenék tablat és rakjatok kdzépre a tengeralattjaré kartyat. A tabla mérete hatérolja a jatékteriiletet (egy 5 x 5
lapbol allé négyzet).

- Keverjétek meg az dceankartyakat és osszatok ki minden jatékosnak 3 kartyat! A tobbit a jatéktdbla mellett egy pakliban képpel lefelé
rendezzétek el!

A jaték menete:
Az a jatékos kezd, aki utoljara csobbant. A jaték az dramutato jarasaval megegyez§ iranyban folytatodik.

. Minden korben, ebben a sorrendben, egy jatékos:
- Lerak egy 6ceankartyat a jatéktablara
- Ha szeretne, letesz egy buvar zsetont
- HUz egy Uj 6ceankartyat a paklibol
. Az 6cednkartya lerakdsa:
-A kartyat figg6legesen ugyanabban az iranyban kell kijatszani, mint a tobbit (az abrak egy iranyba nézzenek, ne legyenek fejjel
lefelé), és a jatéktér egyik tires mezGjére kertlhet.
. A buvar zseton elhelyezése:
-A jatékos elhelyezheti egyik buvar zsetonjat egy dltala valasztott dceankartyara. (Barmelyik 6cednkartyara leteheti, nem csak arra a
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kartyara, amit & jatszott ki).
- Kartydnkként csak egy buvar zsetont lehet lerakni.

. Egy 6cednkartya lerakasaval a jatékos hatdssal van a kdrnyezé kartydk pontértékére, de emellett lehet&sége van arra is, hogy a jaték
végén pontot kapjon, ha lehelyezi az egyik buvar zsetonjat.

. A jatékosok kevesebb buvar zsetont helyezhetnek el, mint ahdny jatékforduld van, de ha a buavar zsetonokat nem helyezik el az utolsé
forduld végéig, azok elvesznek és nem hasznalhatjak fel Gket.

A jaték vége:

Amikor a tengerfenék tabla megtelt kartyakkal és az utolsé jatékos is befejezte a korét, a jaték véget ér. 2 jatékossal 12 forduld, 3 jatékossal
8 forduld és 4 jatékossal 6 forduld lehetséges.

A jatékosok ezutan ugy hatdrozzak meg a pontszamukat, hogy 0sszeadjak a lehelyezett buvar zsetonok altal kapott pontjaikat. A
legmagasabb pontszamot gy(ijté jatékos nyer.

A szamolas:

Minden egyes kartya utan, amelyen van egy buvar zseton, megszamoljuk az adllatokat, amelyek megfelelnek a kartya bal felsé sarkdban lévé
feltételnek. Helyezziink egy pontszam jel6l6t a kinyomtatott szines szabalyzat utolsé oldaldra, hogy nyomon kovethessiik az egyes
jatékosok pontszamitasat!

Példa:

(Bal oldali feliratok)
3 capa ebben oszlopban: 3 pont
2 polip ebben a sorban: 2 pont

(Jobb oldali feliratok)

3 remeterak korulotte: 3 pont

2 polip kérilotte: 2 pont

1 teknGs ebben a sorban: 1 pont

Ez 6sszesen 11 pontot jelent a piros jatékosnak!
Mi torténik, ha...
-...dontetlen van? Az a jatékos nyer, aki utoljara kerult sorra.

-... vdltoztatni akarsz a nehézségen? A jaték elején fedjetek fel 3 kartyat, képpel felfelé a huzépakli mellé. Minden jatékos a kore végén
vélaszt egyet a 3 felfedett kartyabol, hogy kiegészitse a kezében Iévé lapokat ahelyett, hogy a leforditott huzépaklibdl hiuzna. A vélasztott
kartya a huzdpakli felsé lapjanak felel meg.
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